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China revela plan de accion para desarrollar
la industria «<humana virtual» en proximos
tres anos

El Ciudadano - 15 de agosto de 2022

La Oficina Municipal de Economia y Tecnologia de la Informacién de Pekin aspira a que, para 2025, la

escala de la industria humana virtual genere ingresos superiores a los 50.000 millones de yuanes

China ha revelado un plan de acciéon para «promover la innovacion y el desarrollo de la industria
humana virtual» en los préximos tres afios con el objetivo de fomentar el crecimiento de su economia

digital, informaron medios locales.

La Oficina Municipal de Economia y Tecnologia de la Informacién de Pekin, que lanz6 la semana pasada
esta nueva politica, aspira a que, para 2025, la escala de la industria humana virtual genere ingresos

superiores a los 50.000 millones de yuanes (unos 7.400 millones de délares).

Para alcanzar este objetivo, inicialmente se construiran una o dos empresas que lideren el negocio con
ganancias de més de 5.000 millones de yuanes cada una (740 millones de ddlares), ademéas de otras 10
‘startups’ con utilidades anuales de 1.000 millones de yuanes cada una (148 millones de dolares). Se prevé

también la creacion de 10 laboratorios colaborativos y centros de innovacion tecnologica empresarial.

La industria contara con un modelo comercial, un sistema tecnolégico y un marco gubernamental basados
en la Webg, la nueva generaciéon de Internet bajo la idea de la descentralizacion de la informacion,

construida en torno a la tecnologia ‘blockchain’ y con aplicaciones que a menudo involucran criptomonedas


https://www.scmp.com/tech/tech-trends/article/3188140/beijing-city-government-eyes-us75-billion-virtual-human-industry
http://jxj.beijing.gov.cn/zwgk/zcwj/bjszc/202208/t20220805_2787349.html
https://www.elciudadano.com/criptomonedas/conozca-la-historia-del-adolescente-que-se-robo-24-millones-de-dolares-en-criptomonedas/08/01/

y tokenes no fungibles (NFT). Si bien no se dan todos los detalles, el plan explorara la construccién de
plataformas comerciales basadas en tales caracteristicas, en las areas de turismo, finanzas, asuntos

gubernamentales, entre otros

Foto: Legion-Media/referencial.

Al mismo tiempo, se fomentara el uso y desarrollo de herramientas de realidad virtual, realidad aumentada
y soluciones de visualizacion humana virtual, como imégenes en 3D y hologramas, y se apoyara la
investigacion y el desarrollo de ‘software’ de modelado y ‘renderizado’. En este contexto, se propone la
utilizaciéon de creaciones digitales con apariencia humana en diversos escenarios cotidianos:como
presentadores en trasmisiones de noticias en vivo y otros eventos, empleados y representantes en oficinas

de servicio al cliente y bancos virtuales, o en tareas de ‘marketing’ publicitario y mercadeo.

Vale destacar que la industria de avatares digitales para produccion de contenido es un mercado en
crecimiento en el pais asiatico, a medida que las empresas de entretenimiento en linea buscan nuevas
formas de expansion. Los medios estatales han destacado la ventaja de los humanos virtuales, en cuanto no

existe con ellos escandalos y controversias, como suele suceder con celebridades e ‘influencers’ reales.

Fuente: RT.
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Presentaron el primer robot humanoide bipedo capaz de reconocer emociones
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